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0.1 Le systéme international (Sl) et les mesures: La mesure est un
outil extrémement important qui nous permet de décrire
précisément nos observations. Les unités suivantes sont a la base
des mesures suivantes:

Mesure Unité Symbole

longueur/distances Métres m
4& Temps Secondes S
Masse Kilogrammes kg

|Courant électrique Ampéres A

Quantité de matiére Moles Mol
Température Kelvin K

Intensité lumineuse Candelas Cd

Attention! La trés grosse majorité des modeles mathématiques

% développés en sciences repose sur ces unités de mesure. Pour %
utiliser ces modeles, vous devrez parfois convertir vos unités de

mesure.
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0.2 Les conversions d'unité: Lorsqu'on doit convertir une unité de

mesure, il suffit de s'assurer de multiplier par 1.
=

ex 1: Simon Whitfield court sur une distance de 8 575m.

Convertissez cette distance en km. arerconers jon)
i
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ex 2: L'équipe d'aviron du canada progresse a raison de 3m/s sur le
bassin d'eau. Convertissez cette vitesse en km/h.

{Faire la conversion}
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ex 3: la masse volumique de Ia glace est de 0,9g/cm®. Convertissez
Cette mesure en kg/m aaaaaaaaaaaa ion}
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0.3 Les pourcentages d'erreur et les pourcentages de différence. Un
probléme se pose en sciences: Comment déterminer si une
expérience est un succeés ou un échec? Deux outils sont utiles.

a. Le pourcentage d'erreur: Le pourcentage d'erreur est utile
lorsqu'on veut confirmer une valeur connue. On désire donc
comparer nos resultats expérimentaux avec une valeur
acceptée par la communauté scientifique.

{Formule}

Ex: On laisse tomber un ballon de basketball du haut du toit de I'école.
Dans un monde parfait, le ballon devrait prendre 1,56s pour
toucher le sol. Expérimentalement, vous obtenez 1,7s. Calculez le
pourcentage d'erreur. e pobeme

&

Lors des laboratoires, un pourcentage d'erreur inférieur a 10% est
considéré comme une réussite.
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b. Le pourcentage de différence (ou d'écart): Ce pourcentage est
utile lorsque vous désirez comparer vos résultats
expérimentaux entre eux.

{Formule}

Ex: Un joueur de golf pratique ses coups de départ au début de la
saison. |l frappe 3 balles (identiques) a I'aide d'un méme
baton. On effectue des mesures et on obtient des distances
de 150m, 185m et 135m. Peut-on tirer une conclusion a
partir de ces résultats? «areepoeme

Un pourcentage d'écart inférieur a 10% constitue une réussite. Dans
cet exemple, I'expérience est un échec.

E. Létourneau



	Page 1 : août 22-13:48
	Page 2 : sept. 5-12:01
	Page 3 : sept. 8-07:37
	Page 4 : sept. 8-08:49

